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Primul volum din seria Lumea Spectrului

CASTELUL ZBURATOR

de A. M. Pérez



Personajele si intamplarile din aceasta carte sunt in
intregime produsul imaginatiei si nu au nicio legdtura cu

vreo persoand, loc sau eveniment din viata reala.



Dedicatie:
In amintirea lui Paul, cu prietenie si dor.

Sursa mea de inspiratie si cel pentru care am construit nu doar aceastd
poveste, dar si o intreagd lume fantasticd, un univers vast, pe care voi
continua sa-1 explorez.



Harta Teritoriilor cunoscute ale Lumii Spectrului



Prolog

Ifritul era o creatura a tenebrelor, o fiinta realmente puternica
si periculoasa. Nascut din flacarile Izvorului Magiei de pe
continentul nordic, avea abilitati specifice care apartineau de
domeniul elementar al focului. Si, din cate stia, era ultimul din
semintia lui. Dar, in afara de un aer misterios si grav, ardta exact
ca oricine altcineva. Aspectul fizic nu il trada.

In acea zi se afla printre pirati, pe nava cipitanului acestora.
Din punctul sdu de vedere, erau cu totii niste infractori,
imbracati In haine tipatoare. Oameni fara onoare. Doar cd aceia
mai isteti dintre ei se dovedeau utili pentru a pune in practica
urzelile sale. Si tot ceea ce avusese nevoie pentru a le cumpara
loialitatea, In mdsura In care aceasta era posibilda la astfel de
indivizi, fusesera galbenii si platinele. Bogatia poate ca nu era
singurul lor stimulent, dar era cel mai precis si sigur dintre toate.
Ei nu stiau cine si ce anume este el de fapt si nici nu era nevoie sa
afle. Nu erau prietenii lui, chiar daca tocmai ce 1i devenisera
aliati. Pe mari, in orice caz, reprezentau o forta de necontestat si
el va avea nevoie de ei In rdzboiul care urma sa vind. Erau cea
de-a doua factiune de pirati cu care se asocia in decursul
ultimilor o suta de ani. Daca se va alia si cu cea de-a treia, atunci
va controla cu mai mare usurintd rutele maritime, inclusiv pe
cele ale popoarelor din Vunespa. Cei care erau in prezent

dusmanii sai.
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Cu aproape o jumatate de an in urma ii trimisese o scrisoare
cdpitanului piratilor, in care detalia anumite aspecte ale
planurilor sale si acum se afla deja pe vasul lor, in drum spre
Insulele Aldive, spre baza principala a acestora.

Insd, furtuna care se asternuse din senin asupra lor, fusese
ceva complet neprevdzut si 1i deviase de la traiectorie. Fortele
misterioase ale Spectrului se jucau cu rabdarea lui, pentru ca
felul in care galionul piratilor a fost maturat timp de ore intregi
de stihiile naturii, nu putea sa fie considerat drept ceva normal.
Chiar si sunetul asurzitor al tunetelor semdna mai mult cu
ragetul dragonilor decat cu bubuitul obisnuit al vijeliilor. $i el, in
special, putea sa confirme acest lucru, pentru cd fusese martor
exodului lor. Trdise, intermitent, inca de pe vremea elfilor, cu
multe mii de ani in urma, si prinsese bataliile dintre acestia si
monstrii zburitori. Isi amintea cu claritate ziua in care dragonii
plecasera in roiuri si stoluri care intunecaserd cerul, in frunte cu
liderii lor, dragonii Albi. $i, cel mai infricosator zgomot pe care il
auzise vreodata a fost ragetul colectiv pe care il lasasera masivele
inaripate in urma lor. Dragonii migrasera catre locuri
indepartate si necunoscute din vastitatea Oceanului Ultramarin,
iar elfii, stapanii lui, rdsuflasera in sfarsit usurati. Scapasera de
singurii lor dusmani in viata.

Dar, acelea fuseserd alte vremuri, inclusiv o altd Era, cea a
Elfilor, acum Lumea Spectrului se afla in Era Oamenilor si pe ei
avea el de gand sa-i cucereasca si sa-i supuna.

Furtuna ragea precum dragonii. Noaptea devenise zi datorita
Luminii orbitoare a trasnetelor si cerul se despica in cicatrici de

Lumina, ramificate in fulgere intense si fard de numar. Ziua
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devenise noapte datoritd Intunericului redat de norii Plumburii
si josi, care parcd le Invdluiau corabia intr-o imbratisare
profunda a Beznei, care incerca cu nesat sa-i inghita.

Piratii isi aratasera priceperea marindreasca pana la un
punct, doar ca acel punct fusese definitoriu pentru ca nicio fiinta
umand de pe vas nu a mai putut sa-l depaseasca. Nimeni
altcineva decat el nu mai supravietuise acelui cosmar al
elementelor naturii, care in final aruncase nava perforatd si cu
bucati lipsd direct pe stancile unui tarm stancos. In alta directie
decat cea pe care voia el sa o urmeze, si totusi prielnica intr-o
anumitd masura. Era un semn ca trebuia sd-si indrepte pasii
cdtre obiectiv intr-un fel diferit fatd de cel pe care il stabilise
initial, dar in definitiv, pastrand aceeasi orientare. Si acelasi scop

final.
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I. Lumea Spectrului. Paoll Aresco. Amintirea zilei in care a

cunoscut-o pe Andara si prima lor lectie cu Magicianul.

,La inceput, si inaintea tuturor lucrurilor, a fost Intunericul.
Pintecul Creatiei. Din Intuneric s-a ndscut Lumina, cea care a
reprezentat Nasterea Primordiald, si din Lumind au prins viatd, una
cite una, Culorile, Leaganele Existentei. Culorile, la rdndul lor, au
creat Izvoarele Magiei si astfel Lumea Spectrului a prins contur in
Oceanul infinit al Timpului.

Izvoarele Magiei, alimentate de fortele primare misterioase ale
Intunericului, Luminii si Culorilor, au pictat natura in toatd
splendoarea si mdretia sa. Mai intdi apele si pamanturile, apoi padurile,
plantele si florile. Primele creaturi care au iesit din aceste Izvoare au
fost cei patru Unicorni elementari nemuritori, desemnati drept paznici
si protectori ai Sursei Creatiei, ocrotitorii Izvoarelor Magiei. Apoi, au
iesit dragonii, cu o paletd variatd de mdrimi, forme si Culori, avdnd
scopul de a pastori si veghea peste lumea care avea si vind. Au urmat
insectele, atit de necesare pentru buna functionare a ecosistemelor si, in
final, nenumdrate alte vietiti, felurite si diverse, care s-au completat in
armonie, conviefuind in echilibrul existentei si au desdvdrsit astfel
Geneza Creatiei.”

- Pasaj din Textele Sacre Stravechi

A fost odata ca niciodatd un taram indepdrtat, un tinut de
poveste, un loc binecuvantat si Luminat de o caldurd proaspata
si singulara. O cdldura blanda, precum razele soarelui fraged al
diminetii, cel care lasa In urma sa picaturi Iridescente, cu Sclipiri

fermecatoare. Acest taram era alcdtuit, cu precddere, din dealuri



Castelul Zburator

impadurite si asezdri rurale imbelsugate. Insufletite cu oameni
harnici si legate intre ele printr-o retea de drumuri batrane de
tard, din lemn, pamant si piatra. Cdi de acces raspandite pe harta
geografica vdlurita lin a provinciei, incondeiatd minutios cu o
tesaturd veche de vitd-de-vie si pomi fructiferi. Era taramul
abundentei, al vinului, al cantecului si al vanatorii. Pamanturi
Negre fertile, ape repezi bogate in pesti Multicolori, paduri
tinere si aerisite, animale grase si spiridusi, care mai puteau fi
incd intalniti pe drumurile pastorale din intinderea colinara.
Intinderea de un Verde Crud, Menti sau Smarald, Nuante
predominante in peisajul tipic ancestral. Acest tinut purta
denumirea de Milefleur. Cuvant care intr-o limba veche si de
mult uitatd Insemna, cu aproximatie, 'mii de flori'.

Milefleur fusese un regat mandru, fondat cu o mie doua sute
de ani In urma, retras din calea istoriei zbuciumate a
continentului vunespian, datorita pozitiondrii sale mai mult
decat avantajoase, dar si a altor factori fericiti. Acum, dupa
Marea Unire, devenise o provincie, considerata cununa florala a
Regatelor Unite ale Vunespei. Se afla pe o peninsula generoasa,
strdjuita de patru mari si avand tarmuri cu precadere stancoase.
Singura sa legatura cu marele continent, de care apartinea, fiind
posibila terestru printre stancile periculoase ale Trecdtoarei
Degetului. Aceasta fiind si granita firavd cu singurul sau vecin,
batranul regat al navigatorilor si al puternicelor orase state,
unificate si devenite Intre timp actuala provincie Colima.

Milefleur fusese pictat cu generozitate si ingaduinta, atat din
punct de vedere geografic, cat si climatic. Avand parte de veri

racoroase si ierni foarte blande, fiind de fapt caracterizat mai
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degraba prin primaverile sale lungi si o toamna prelungita, care
doar calendaristic purta, la un moment dat, denumirea de iarna,
pentru cd in realitate temperaturile tindeau mereu sa depaseasca
nevoia unei tunici cu maneca lunga, iar media anuala era de-a
dreptul placuta.

Noaptea trecuta se dezldntuise o furtuna ingrozitoare peste
oras, de-a lungul careia stdtuse cuibdrit in pat si privise cu
ingrijorare fereastra. Nu fusese frig, dar zgomotele neobisnuit de
puternice si Lumina intermitenta a fortei nestapanite a naturii 1l
tinusera treaz. Nu-si amintea sa fi fost vreodata martor la o urgie
mai ingrozitoare decat aceasta, care pusese indelung stapanire,
cat vedea cu ochii, pe intreaga lume exterioara a castelului.
Intunecime si tonuri sinistre cat cuprinde, vuietul nepimantesc
al vantului, care murmura in limbi necunoscute, tunete
asurzitoare si fulgere orbitoare. O atmosfera generala
amenintdtoare, un intreg ametitor cu miros electrizant, care
invaluise, precum o mantie de Intuneric, intreg castelul, precum
si orasul de la poalele lui. Era de departe cea mai groaznica
furtuna din cate fusese el martor. Ce-i drept, nu traise incd decat
doisprezece ani si, chiar daca stia din carti ca anii din Lumea lui
erau mai lungi decat anii din alte Lumi, tot erau doar
doisprezece ani. Avea de gand sa intrebe dacd ceilalti mai
asistaserd la asa o grozavie si imediat 1i venisera la indemana in
minte cateva persoane pe care intentiona sa le descoasa. Daca nu
Andara, care avea o varsta apropiata de a lui, atunci mama lui
sigur, sau si mai probabil tatal lui, care era cu optsprezece ani
mai invarsta decat sotia lui. lar, magicianul castelului, Toriamac

Lelila, indiscutabil asistase la nenumarate furtuni, de toate
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felurile, puterile si marimile, in multitudinea de ani pe care ii
trdise pe taramurile Lumii Spectrului. El fiind, de departe, cel
mai batran dintre toti oamenii pe care i cunostea.

Numele lui era Paoll Aresco si era singurul mostenitor al
Casei Contilor de Aresco, fosta Casa Regald a Milefleur-ului,
devenitd dupa Marea Unire Casa nobiliard care reprezenta
interesele regale ale Monarhiei din Una, capitala Regatelor Unite
ale Vunespei. Contii de Aresco exercitau astfel, in mod ereditar,
drepturi suverane in diviziunea administrativa-teritoriala a
Provinciei peninsulare din vestul Marelui Continent. In
Milefleur. Dar, pe scurt, Contii de Aresco erau parintii sai.

Mama sa, Heronia, Contesa de Aresco prin linie directa de
sange, era cea care conducea si administra, alaturi de venerabilul
ei sot, provincia Milefleur. Heronia era sora reginei din Una,
capitala tuturor provinciilor, tinuturilor, natiunilor si oraselor
libere din continentul cel mare al Vunespei, unificate in urma cu
doar doua generatii sub aceeasi umbrela regald si denumite de
atunci Regatele Unite ale Vunespei, acceptat fiind si numele de
Uniunea Regatelor Vunespei, desi nu era cel oficial, nu inca.
Aceste regate nu mai existau propriu zis, organizarea lor
teritoriala purtand acum denumirea de Provincii. Erau sapte la
numar, si anume de la vest la est: Milefleur, Colima, Kal Esra,
Iban, Talika si Veruna, la care se adaugau si trei foste orase stat
importante, integrate deja In cadrul teritoriilor de care
apartineau geografic.

Lasat des de capul lui si in grija servitorilor, Paoll invatase de
mic sa-si creeze o lume proprie. Facuse acest lucru inca de foarte

devreme, incepand cu varsta de cinci-sase ani, populandu-si

15



16

A. M. Pérez

universul cu diverse personaje din povesti si legende, si ulterior
din istoria bogatd a continentului Vunespa si, de ce nu, chiar si
din alte zone Indepartate ale Lumii Spectrului. Nu avea la fel de
multe materiale despre Geheran si Ongolia, aflate la nord, pe cel
de-al doilea continent ca marime din Lume. Nici despre
arhipelagul exotic al Insulelor Aldive sau despre misterioasa
Insula Urkia din sudul izolat si aproape mai nimic despre
imensul ocean de dincolo de madri, dar isi imagina din franturi de
informatii tot felul de scenarii fabuloase despre ele. Pentru ca
imaginatia era resursa lui proprie cea mai valoroasa, de care
dispunea oricand, fiindu-i mereu la indemana si de care se
bucura dupa bunul sau plac, asa cum nu se putea bucura de
nimic altceva.

Acasd, in orasul Purpur, cand privea iIn mod normal pe
fereastra Ingusta din camera lui si vedea turnurile marete,
foisoarele si meterezele bogate ale castelului Purpuriu aproape
cd putea sa vada personajele de basm din imaginatia sa bogats,
dar si eroi adevarati din cartile de istorie pe care le devora cu
nesat. Mereu fusese un copil cuminte, dar nu si unul obedient, se
intampla de multe ori sa ia decizii care ieseau din cuvantul
parintilor lui. Nu respecta mereu autoritatea, dar incerca sd se
ghideze dupa valorile pe care le invdtase de la familia lui.
Onoare, justete, curiozitate, empatie, altruism, si altele asemenea.
Doar cd poate la el curiozitatea era mai pronuntata decat toate
celelalte calititi la un loc. i plicea si citeascd si si exploreze
Lumea in care trdia. Acestea doud erau ocupatiile lui preferate si
activitatile de baza, dupa sau Inaintea terminarii orelor de studiu

si in zilele libere ale octomanii, in timpul evenimentelor speciale
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sau in cursul altor sarbatori, atunci cand prezenta lui la Curte era
optionala.

Paoll practica vechea Arta a Evadarii din Realitate sau asa
cum 1i placea lui sa o denumeascd, ,evadarismul” si anume sa
uiti temporar de Lumea in care traiesti si de conditia ta umana,
prin intermediul cartilor, povestilor, teatrului, prin contemplare
sau meditatie si sd te refugiezi pentru acele momente in propria
imaginatie. Ceea ce nu de putine ori i se intamplase sa faca chiar
si in timpul cursurilor, mai mult sau mai putin plictisitoare
predate de invatatorii sii. In mod normal Arta Evadarii din
Realitate era practicatd de cdtre adulti. Pe de-o parte, de catre
intelepti si invatati in domenii variate, care prin exercitiu
constant, erau capabili sa jongleze cu diverse lumi reale si
imaginare. Ori, pe de alta parte, de catre cei care isi pierdusera
intr-un fel sau altul interesul pentru Lumea Spectrului si pentru
ceea ce putea realitatea sa le ofere, din motive de dezamagire sau
descurajare. Astfel, persoanele din ambele categorii care alegeau
sd practice evadarismul isi abandonau partial corpul fizic si isi
traiau mare parte din viata intr-unul sau mai multe universuri
imaginare, din launtrul lor. Paoll, insa, o facea ca distractie, ca sa
nu se plictiseascd, pentru cd auzise pe cineva o data spunand ca
doar oamenii plictisitori se plictisesc si el stia despre sine ca nu
se Incadreaza iIn aceastd categorie, asa cd 1si folosea des
imaginatia ca sa calatoreasca si sa exploreze dincolo de lumea
fizici cotidiand. In special atunci cand era limitat de normele
realitdtii sau pur si simplu cand nu i se dddea voie sa faca ceea ce
1i pldcea, adicd sa descopere si sa inteleaga locurile si lucrurile

mai putin umblate si cunoscute ale Lumii Spectrului.
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Parintii lui Paoll 1l crescuserda si educasera in ideea de
,fermitate cu caldura”. Erau de pdrere cd era nevoie de limite,
era nevoie de reguli. Dar, Paoll nu le respecta mereu, cel putin
nu atunci cand i se pareau gresite, sau cand acestea se bateau cap
in cap cu principiile lui personale de viatd. Pe care, insd, nu le
desavarsise inca si la care era constient ca mai avea de lucrat.
Heronia, oricum sustinea ca super-protectia, si asta era valabil
pentru orice organism, pentru orice vietate din Spectru, pe
termen mediu si lung ducea la foarte multa fragilitate. Ea era o
femeie modernd, receptiva la progres si cu un orizont deschis,
aflat in continud evolutie si, pe langa asteptdrile mari pe care le
avea de la unicul sdu fiu, isi dorea ca el sa fie in acelasi timp si
fericit, pe cat posibil, asa cum fusese si ea Insasi in decursul vietii
sale.

Dar Paoll nu era fragil, din contrd, era pe cat de slab si inalt,
din punct de vedere fizic, pentru varsta lui, pe atat de
perseverent, curajos si onest, cu un suflet mai mare decat vazuse
Vunespa in ultimele multe generatii, doar ca mai avea cate ceva
de explorat in interiorul sau ca sa-si dea si el seama de aceste
lucruri. Se afla incd in proces de formare. Mai avea de crescut, de
invatat, de progresat, de experimentat si de dezvoltat, din toate
punctele de vedere.

Baiatul Contilor de Aresco copilarise singur, pana sa o
cunoascd pe Andara, in urma cu trei ani. Ea era cu un an mai
mare decat el si la fel de Inalta. O considera cea mai buna
prietend a sa, nu doar pentru cd locuiau in acelasi castel de cand
se mutase ea in Turnul Magiei aldturi de strabunicul ei, pe cand

el avea varsta de noud ani. Castelul era suficient de mare si de
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aglomerat astfel incat acesta sda nici nu fie un criteriu
semnificativ. Si nu doar pentru ca aveau, in mare parte, aceeasi
invatatori si isi petreceau diminetile studiind Impreuna. Nici
pentru ca pdrintii si familiile lor erau intr-o relatie stransa de
prietenie si toate generatiile anterioare ale stramosilor lor
fusesera, de asemenea, legate si devotate printr-un vechi pact de
loialitate, care se pdstrase si chiar prinsese raddcini si mai adanci
de-a lungul timpului. Paoll o considera pe Andara cea mai buna
prietena a lui pentru alt gen de motive, mai umane, mai
copilaresti, mai la Indeméana si mai pe intelesul lor. Si anume,
pentru cd se intelegeau In adevaratul sens al cuvantului, se
,vedeau” unul pe altul asa cum sunt, isi fusesera aldturi, asa cum
le placea sa zica, ,la bine si la greu”, si se recunosteau ca
apartinand aceluiasi intreg, aceluiasi , trib” spectral. Cei doi se
considerau, intr-un fel, fratele, respectiv sora pe care nu o
avuseserd, ambii fiind singuri la parinti. Crescusera in ultimii ani
impreuna si devenisera tinerii care erau in prezent tinand cont, si
nu de putine ori datorita contributiei celuilalt, se dezvoltasera
impreund, in special din punct de vedere intelectual, cu aceleasi
valori si aceleasi principii de viata. Construiserd o legatura
trainicd. Se faceau sd radd, ceea ce era destul de greu, ambii
avand un simt al umorului staniu, fiind uneori etichetat drept
,ciudat”, dar autentic, chiar daca putea fi mai greu de inteles de
catre adulti. Se cunosteau unul pe celdlalt, In mare, cu toate
bunele si relele si, desi aveau personalitati diferite si nu erau
mereu de acord in toate cele, nici pe departe. Se acceptau totusi
asa cum erau, se respectau, aveau incredere unul in altul si

invatau Impreund sd facd compromisuri cand venea vorba de
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opinii diametral opuse. $i asta pentru cd, printre altele,
invatasera ca intre extremele de Alb si Negru, de Lumina si
Intuneric ale Spectrului, se aflau mereu o varietate infinita de
Nuante si Culori. Nimic nu era batut in cuie, asa precum nimic
nu era doar ceva sau altceva. Niste concepte poate ca destul de
complexe, dar pe care ei cumva le intelesesera inca de cand erau
mici, pe de-o parte In mod instinctiv si pe de alta parte ca
rezultat al educatiei atente pe care o primisera.

Copiii s-au cunoscut la cateva zile dupa ce Andara se mutase
in Turnul Magiei sau Turnul Lelila, asa cum i se spunea in mod
curent, denumit astfel pentru zecile de generatii de magicieni din
familia cea mai apropiata de cea a stimatilor Conti de Aresco,
Familia Lelila. Fiecare etaj al turnului era dedicat unei stiinte,
pornind de la o biblioteca bine echipata la parter si in subsoluri,
apoi incepeau domeniile Cunoasterii Spectrului: Chimia si
Alchimia la primul etaj, dupa care veneau Biologia cu Botanica,
Zoologia si Anatomia la cel de-al doilea etaj. Cel care avea doua
poduri suspendate care duceau, unul cdtre o sera si celalalt spre
o sala interactivd. Apoi, pe rand: Geografia, Istoria, Stiintele
sociale si politice, Cultura si Mitologia, Stiinta Culorilor
Spectrului, fiecare pe cate un etaj. Tot urcand urmau Matematica
si Fizica si culminand cu etajul unde erau apartamentele
locuintei Lelila, dupa care penultimul etaj, cel al Magiei
Spectrului si ultimul etaj care se ocupa de Stiintele Astronomiei
si Astrologiei.

Magicienii, cercetatorii, profesorii si ajutoarele lor beneficiau
de acces la un ascensor pe scripeti, alimentat cu energie de un

dispozitiv care capta si stoca energia fulgerelor, una dintre
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specialitdtile magicianului Toriamac Lelila, strabunicul Andarei.
O inventie veche, uitata timp de secole intregi, reminiscenta din
perioada de glorie a Oraselor Zburatoare din Vazduh. Readusa
de curand la viata cotidiana a Orasului Purpur, cel putin in trei
dintre cele mai inalte cladiri din capitala Provinciei Milefleur.
Masivul Turn al Magiei, cu unsprezece etaje, aflat in centrul
Castelului Purpuriu fiind una dintre acestea si cu siguranta cea
mai importanta. Un far al cunoasterii care veghea cu cinste si
demnitate peste provincia Milefleur si era punctul vestic cel mai
prestigios al intelectualitatii Regatelor Unite ale Vunespei, egalat
doar de capitala Una, aflatd in capatul opus al continentului, in
estul indepartat al acestuia. Turnul Magiei din Purpur si Stejarul
Auriu din Una, alaturi de doar incd trei mari centre stiintifice,
educationale, de cercetare si cunoastere, unul aflat in Geheran,
altul In Ongolia si ultimul pe Insula Urkia. Acestia cinci fiind
pilonii dominanti ai Invatdturii din Lumea Spectrului. Sprijiniti,
mai mult sau mai putin, in de-aproape de universitati si scoli,
raspandite pe tot cuprinsul taramurilor cunoscute.

Ziua in care Paoll si Andara s-au cunoscut fusese o zi a
Regilor, cea de-a patra zi din octomand. Octomanile erau unitati
de timp specifice ale Lumii Spectrului, care tineau cate opt zile
consecutive. Patru octomani formau o luna si doisprezece luni,
un an. Anul avea trei sute optzeci si patru de zile si patruzeci si
opt de octomani. Zilele octomanii erau, in ordinea lor: Ziua
Sfatului (denumita si Ziua Lunilor), care desemna prima zi din
octomand, Ziua Muncii, cea de-a doua zi din octomand, Ziua
Mesajelor era cea de-a treia, Ziua Regilor a patra, Ziua Iubirii a

cincea, Ziua Timpului era cea de-a sasea, Ziua Soarelui a saptea

21



22

A. M. Pérez

si Ziua Spectrului cea de-a opta si ultima. Prima zi, cea de-a
saptea si cea de-a opta zi, adica Zilele Sfatului, Soarelui si
respectiv Spectrului erau zile de odihna.

Acea Zi a Regilor se nimerise sd fie prima zi de studii din an
si Incepea prima ora a cursului despre Magia Spectrului, predat
de catre insusi Toriamac Lelila, magicianul Castelului Purpuriu
si consilierul principal al Contesei Heronia. In sala de studii in
care Paoll era obisnuit sa studieze cu invatatorii sai, fusesera
addugate o banca si un scaun nou, asemanatoare cu cele pe care
le folosise el in anii precedenti.

Sala in sine era un mic amfiteatru, cu spatiu suficient pentru
cel putin doisprezece mese de studiu individual, pentru ca se
pare ca in alte vremuri, gazduise mai multi copii. Paoll stia ca
mama lui studiase acolo aldturi de sora ei geamana, doua
verisoare Indepadrtate si doi baieti din alte familii apropiate. Ei
fusesera sase, cu doar o generatie in urmad, iar acum, pana in acel
moment cel putin, nu era decat el. Singur. Clasa dispunea de o
bibliotecd pe toata suprafata peretilor laterali circulari si o tabla
neagra pe care profesorii scriau cu creta. In zona frontala a tablei
se aflau trei hdrti, pe care el le considerase mereu fascinante, o
harta cu vechiul Regat Milefleur, actualmente provincie, o harta
cu marele continent al Vunespei si, o hartd mai veche, cu
teritoriile cunoscute din Lumea Spectrului, inclusiv Marele
Ocean Ultramarin. Tavanul 1nalt al Incdperii era alcatuit dintr-un
luminator frumos colorat cu fresce reprezentand intamplari
istorice sau legendare, tocite acum de timp. Picturi neclare si

difuze, care puteau fi interpretate dupa bunul plac al fiecaruia si



Castelul Zburator

care dadeau de generatii intregi frau liber imaginatiei celor care
studiau in interior.

Cand bdiatul a intrat in Incdpere, la banca cea noua de studiu
statea deja o fata brunetd necunoscutd si cam de aceeasi varsta cu
a lui. Cei doi s-au privit si s-au cantdrit, asa cum faci poate cu un
oponent atunci cand incepi un joc, dar si cu o oarecare
curiozitate, insa fara sa-si spuna initial nimic. Apoi el o salutad cu
curtoazie, asa cum fusese invatat sa faca, si se aseza cu un aer
vesel pe scaunul lui. Ea i-a rdspuns la salut si i s-a prezentat.

— Buna, Paoll, eu sunt Andara Lelila, strabunicul meu mi-a
povestit multe despre tine. Ma bucur sa ne cunoastem si ma
bucur cd o sd Invatdm Impreund. Am cumva emotii, nu stiu de
ce. Castelul asta este mare rau si inca nu-mi vine sd cred ca m-am
mutat aici. Stii, eu stateam Inainte cu bunicii mei in Orasul de
Sus, din Purpur.

Paoll nu prea stia ce sa spund, asa cd o ascultd in continuare.
Fusese luat prin surprindere si nu-i placea asta, nu-i placea sa nu
detina controlul asupra aspectelor vietii lui, asupra a ceea ce i se
intampla, in general. Iar, programul sdu zilnic era un element
suficient de important incat sa-1 facd sa-si noteze mental cd o va
certa pe mama lui pentru acel eveniment neprevazut despre care
nu-i vorbise nimeni. Nu il deranja cd avea o colega noud, din
contrd, fata aceasta vorbareatd din fata lui era prima si singura
lui colega din toti anii de studiu de pana atunci, de fapt se
bucura pentru acest lucru, doar cd nu-i placuse ca lui nu-i
spusese nimeni nimic despre asta.

Heronia avea sa-i spuna ca se dorise cu buna stiintd a fi o

surpriza, fiindca retinuse cand baiatul ei 1i spusese de
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nenumarate ori ca s-ar bucura sa aiba colegi cu care sa studieze si
ea stia bine ca el isi dorea prieteni de varsta lui, cu care sa aiba
ocazia, printre altele, sa dezbata felurite lucruri despre Lumea in
care traia.

Andara era obsedata de Astrologie, miscdri ale corpurilor
ceresti, constelatii, zodii si statistici ale evenimentelor care se
intamplaserd in trecut dupa cum erau pozitionate acestea. Nu
intelegea inca foarte bine stiinta Astronomiei, nici pe cea a
Culorilor si nu prea ii placeau Matematica sau Fizica, Insa
predictiile si cititul in miscdrile astrale erau preferatele ei. Ii
explica aceste lucruri noului sdu coleg, in cateva cuvinte, care se
transformasera pe parcurs in mai multe fraze si il intreba apoi pe
Paoll care era zodia lui.

— Stii, eu atunci cand cunosc pe cineva nou, mai mult decat
numele lui, pe care e un facut sa-1 uit in secunda a doua dupa ce
mi l-a spus, 1i retin zodia si pot sa-mi dau seama de multe lucruri
dupa aspectele in care erau astrele atunci cand s-a ndscut. Sa nu
mai zic despre cate as putea sd aflu cunoscandu-i ascendentul
sau lunile natale, e o intreaga Stiinta la mijloc. Noi inca nu am
invatat asta la scoald, adica la scoala veche unde mergeam
inainte s ma mut aici, dar mie mi-a placut subiectul si am tot
citit despre asta si acum ca stau cu strabunicul Toriamac o sa il
intreb mereu. El stie multe. Dar, uneori nu-mi raspunde, ceea
este In regula, nu mad supar. E In varsta si are altele pe cap. Se
pare ci o si fiu ca el, Magician sau si mai bine, Magiciana. In
decursul istoriei cunoscute, magicienele se dovedisera mai

puternice decat magicienii.
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